
POLÍTICA DE USO ACEPTABLE (AUP) PARA LAS REGLAS Y REGULACIONES DE
TECNOLOGÍA

Tecnología
La Junta de Educación de las Escuelas de la Ciudad de Alabaster brinda a los

estudiantes acceso a la tecnología para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. El
término “tecnología”, tal como se utiliza en este documento, pretende tener una
interpretación amplia. El término "tecnología", como se usa en este documento, incluye,
entre otros, computadoras, redes, Internet, correo electrónico, mensajería instantánea,
dispositivos electrónicos, dispositivos móviles, dispositivos portátiles, hardware, software y
cuentas. Aunque los teléfonos celulares, los teléfonos inteligentes y la tecnología portátil
se pueden usar para muchas de las mismas actividades que otras formas de tecnología,
se aplican reglas adicionales a la posesión y uso de estos dispositivos de comunicación.

Esta PUA se aplica a toda la tecnología, independientemente de quién sea el
propietario, utilizada en la propiedad escolar, durante el horario escolar o durante otras
actividades relacionadas con la escuela. También se aplica al uso de tecnología propiedad
de la Junta, independientemente de la ubicación o la hora del día.

Restricción de los padres en el acceso independiente a Internet
Los padres de estudiantes menores de 17 años pueden solicitar que no se permita que su
hijo acceda a Internet de forma independiente notificando al director de la escuela por
escrito dentro de los quince (15) días escolares posteriores al primer día de asistencia del
estudiante cada año escolar. Esta restricción se aplica al estudiante que opera de forma
independiente cualquier tecnología propiedad de la Junta para acceder al
Internet. No prohíbe que el estudiante vea Sitios de Internet presentados por el personal
de la escuela o por otros estudiantes como parte de una lección, o que use el software
alojado en Internet que usa la escuela. En estos casos, el personal de la escuela tomará
las medidas adecuadas para impedir que el estudiante use la tecnología para acceder a
Internet más allá del alcance de la lección o evaluación. Sin embargo, el personal de la
escuela no puede supervisar directamente a cada estudiante cada minuto del día que
están en la computadora.

Tecnología de propiedad personal
El uso de cualquier tecnología de propiedad personal en la escuela es un privilegio,

no un derecho. La Junta se reserva el derecho de poner condiciones, restringir o prohibir el
uso de tecnología de propiedad personal en su propiedad. Los estudiantes solo pueden
usar tecnología personal durante el horario escolar cuando su maestro o administrador de
la escuela les da permiso específico para hacerlo. Antes de traer cualquier tecnología
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personal a la escuela, los estudiantes primero deben determinar qué dispositivos permite
su escuela en el campus. Los permisos pueden variar de una escuela a otra. Todos los
dispositivos, software o cuentas utilizados para configurar su propia red de acceso a
Internet, como puntos de acceso inalámbrico o "puntos de acceso", redes privadas
virtuales (VPN), están prohibidos en todas las escuelas.

Los funcionarios escolares pueden leer, examinar o inspeccionar el contenido de
cualquier dispositivo de este tipo ante la sospecha razonable de que el dispositivo contiene
evidencia de una violación real o sospechada de la ley, de la política de la Junta, del
Código de Conducta Estudiantil o de otras reglas escolares. siempre que la naturaleza y el
alcance de dicho examen estén razonablemente relacionados y limitados a la supuesta
infracción. La escuela/sistema escolar no es responsable por la pérdida, daño o robo de
ningún dispositivo electrónico traído a la escuela o a un evento escolar.

Reglas y limitaciones
Los estudiantes deben esforzarse por ser buenos “ciudadanos digitales”. Además de

seguir esta AUP, las reglas de la escuela y las Políticas de la Junta, los estudiantes
también deben cumplir con todas las leyes locales, estatales y federales aplicables al usar
la tecnología. Cualquier estudiante identificado como un riesgo de seguridad, o que tenga
un historial de tal, puede tener acceso restringido o negado a la tecnología y puede
tener prohibido traer tecnología de propiedad personal al campus.

Expectativa de privacidad
Los estudiantes no deben esperar que sus archivos, comunicaciones o uso de Internet
mientras usan tecnología propiedad de la Junta sean privados. El personal autorizado
puede acceder, buscar, examinar, inspeccionar, recopilar o recuperar información de
cualquier tipo de la tecnología de la Junta, en cualquier momento y sin previo aviso para
determinar si un usuario está violando cualquiera de las reglas de la Junta reglas, o por
cualquier razón no prohibida por la ley. Además, el personal autorizado puede eliminar los
archivos de un usuario de la tecnología propiedad de la Junta sin previo aviso cuando esos
archivos violen la AUP o cuando sea necesario para mantener operaciones seguras y
correctas de la Tecnología de la Junta.

Como se indicó anteriormente, los funcionarios escolares pueden leer, examinar o
inspeccionar el contenido de cualquier tecnología de propiedad personal si tienen una
sospecha razonable de que el contenido o la utilización reciente de la tecnología contiene
una violación real o sospechada de la ley, de la política de la Junta, del código de conducta
estudiantil, o de otras reglas escolares, siempre que la naturaleza y
el alcance de dicho examen estará razonablemente relacionado y limitado a la supuesta
infracción.
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Permiso para usar tecnología
En general, los estudiantes mientras están en el campus solo deben usar la

tecnología con el permiso de un maestro o administrador para fines relacionados con la
escuela.

Los estudiantes deben tener un permiso específico para…

● Usar tecnología de propiedad personal mientras esté en la escuela.
● Publicar información en sitios web, blogs, wikis u otros espacios de trabajo en

línea. Al hacerlo, se espera que los estudiantes cumplan con los
requisitos de diseño aplicables, las prácticas de seguridad en línea y las
reglas generales de buena conducta.

● Sacar la tecnología propiedad de la Junta fuera del campus. Es posible que se
deba firmar un formulario de permiso que incluya instrucciones y
condiciones específicas.
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Ejemplos de uso inaceptable
Esta lista no cubre todas las posibles acciones o usos inapropiados de la

tecnología. Los estudiantes que participen en acciones no cubiertas específicamente por
esta política pueden estar sujetos a la acción disciplinaria correspondiente de acuerdo con
el Código de Conducta Estudiantil.

Los estudiantes no deberán:
1.        Manipular o modificar la tecnología, las utilidades y las configuraciones, o

modificar los permisos de control de acceso, con o sin intención maliciosa.
2.        Desechar, mover o quitar la tecnología de su ubicación asignada sin la

dirección expresa o el permiso del maestro supervisor.
3. Deshabilitar, eludir o evitar las medidas de seguridad, incluido el uso de

servidores proxy para eludir los filtros de Internet, los procedimientos de inicio
de sesión o cualquier otra característica de seguridad.

4. Enviar o recibir intencionalmente archivos peligrosos para la integridad de la
red.

5. Dañar, destruir, deshabilitar o quitar intencionalmente partes de los
dispositivos tecnológicos. En tales casos, los estudiantes o sus familias
pueden ser económicamente responsables de la reparación, el reemplazo o
la reconfiguración del equipo afectado.

6. Dañar, eliminar, destruir o interrumpir intencionalmente el acceso a software
o archivos de datos. En tales casos, los estudiantes o sus familias pueden
ser económicamente responsables de la reinstalación, el reemplazo o la
reconfiguración del software y los archivos afectados.

7. Desarrollar o instalar software malicioso (dentro o fuera del campus)
diseñado para infiltrarse en las computadoras, dañar el hardware o el
software, espiar a otros o comprometer las medidas de seguridad.

8. Interrumpir el uso de otros al crear una congestión excesiva en la red
mediante el uso de juegos en línea, video, audio u otros medios para fines no
escolares.

9. Usar la tecnología de cualquier manera con la intención de molestar, intimidar
(es decir, intimidación cibernética), acosar, interferir o causar daño a
personas, instituciones, organizaciones o empresas.

10. Instalar o descargar cualquier software, incluidas las barras de herramientas,
sin autorización.

11. Difundir mensajes o participar en el envío/perpetuación de cartas en cadena
en las redes.

12. Instalar o modificar dispositivos de conectividad inalámbrica, como puntos de
acceso inalámbrico y enrutadores.
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13. Conectar dispositivos personales a equipos mantenidos o propiedad del
sistema, o "tether", para usar Wi-Fi o servicios celulares, a través de los
cuales se puede obtener acceso a Internet sin filtrar.

Los estudiantes no deberán:
14. Intentar obtener, robar, piratear o alterar de otro modo la ID de inicio de

sesión y/o la contraseña de otro usuario.
15. Acceder o utilizar la cuenta, las credenciales de red, los recursos, los

programas, los archivos o los datos de otro usuario.
16. Permitir que otros usen su cuenta de red y/o contraseña para acceder a la

red, correo electrónico o Internet.
17. Usar la identidad de otra persona o una identidad ficticia.
18. Guardar la información en cualquier unidad o dispositivo de red que no sea

su directorio de inicio personal o una ubicación aprobada y especificada por
el maestro.

19. Hacer que los archivos aparezcan como si los hubiera creado otra persona.
20. Falsificar o reproducir falsamente o alterar boletas de calificaciones, cartas

de la escuela u otra correspondencia del sistema escolar.
21. Falsificar o intentar falsificar o “falsificar” mensajes de correo electrónico.
22. Enviar o intentar enviar mensajes de correo electrónico anónimos.
23. Usar la tecnología para hacer trampa o plagiar, o ayudar a otros a hacer

trampa o plagiar.

24. Enviar o solicitar información, incluidos, entre otros, engaños, cartas en
cadena, bromas, estafas de phishing, etc.

25. Desperdiciar intencionalmente suministros y materiales.
26. Descargar juegos o jugar juegos en línea para entretenimiento personal en

lugar de aprender.
27. Usar cualquier recurso tecnológico del Sistema para beneficio personal,

comercial, político o financiero.
28. Participar en comunicaciones personales, no educativas, digitales o en línea

sin el permiso explícito y la supervisión del personal escolar autorizado (es
decir, chat, correo electrónico, redes sociales, foros, mensajes de texto o
instantáneos, blogs, etc.).

29. Crear, acceder, ver o publicar en cuentas personales en línea mientras está
en la escuela.
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Los estudiantes no deberán:

30. Usar o robar intencionalmente el dispositivo tecnológico de otra persona,
como un teléfono celular, computadora Chromebook, equipo Chromebook (es
decir, adaptador de corriente, cargador de corriente, cable, estuche, etc.).

31. Usar lenguaje, gestos o símbolos inapropiados en cualquier comunicación o
archivo digital, incluidos los archivos de audio/video.

32. Crear, almacenar, acceder, usar, solicitar, mostrar o publicar lenguaje,
imágenes, audio descorteses, abusivos, ofensivos, obscenos, profanos,
racistas, incendiarios, difamatorios, inexactos, despectivos, maliciosos,
insultantes, vergonzosos, intimidatorios o amenazantes. archivos, mensajes
u otros archivos.

33. Editar o modificar imágenes digitales con la intención de avergonzar, acosar
o intimidar.

34. Enlace a sitios externos considerados inapropiados por los estándares de la
Junta.

35. Intencionalmente ver o animar/permitir que otros vean cualquier material que
puede no haber sido filtrado, pero que sería clasificado como inapropiado
para el entorno escolar ya sea en Internet, enviado como un archivo adjunto
de correo electrónico o acceso desde un dispositivo de almacenamiento
digital.

36. Comprometer a la Junta, a cualquier escuela o a cualquier empleado de la
Junta a cualquier obligación financiera no autorizada. Cualquier carga
financiera resultante permanecerá con el usuario que origina tales
obligaciones.

37. Realizar comunicaciones sobre actividades ilícitas, incluidas las referencias a
drogas ilegales o controladas, delitos con armas de fuego o violencia.

38. Infringir las leyes federales, estatales o locales, incluido el uso de recursos
de la red para cometer falsificaciones o crear un instrumento formado (es
decir, dinero falsificado, identificación falsa, etc.).

39. Violar las leyes de derechos de autor, incluida la copia ilegal de software,
música, videos y documentos. (Los estudiantes deben familiarizarse con los
derechos de autor, la Ley de derechos de autor del milenio digital y las leyes
de uso justo para asegurarse de que comprenden completamente las
limitaciones de los derechos de uso justo).

40. Copiar o utilizar logotipos, iconos, gráficos, marcas comerciales u otros datos
o imágenes legalmente protegidos.
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Los estudiantes no deberán:

41. Utilizar la tecnología para comprometer la privacidad personal, la reputación,
la identidad o la seguridad de ellos mismos o de otros.

42. Intentar leer, eliminar, copiar, reenviar o modificar correos electrónicos o
archivos electrónicos de otros.

43. Publicar información falsa o dañina sobre otras personas, el sistema escolar
u otras organizaciones.

44. Publicar falsamente como empleado de la Junta de Educación en cualquier
sitio web, foro en línea, sitio de redes sociales u otro lugar en línea.

45. Publicar la imagen o la propiedad intelectual de otros sin su permiso.
46. ​​Publicar o exponer la información personal de usted o de otros. La

información personal incluye, entre otros, el nombre completo de una
persona, la dirección del hogar o del trabajo, los números de teléfono y el
número de seguro social.

47. Publicar su propio nombre completo o el nombre completo de otros
estudiantes en un sitio web, blog, wiki u otro sitio de Internet de acceso
público de la escuela. Al publicar información sobre usted o un compañero de
estudios, solo puede usar el nombre y la primera letra del apellido de la
persona. Además, no se puede publicar información sobre un estudiante si
su padre o tutor ha notificado a la escuela por escrito que la información de
su hijo no se puede publicar en la web.

48. Hacer citas para conocer a personas desconocidas contactadas a través de
comunicaciones electrónicas.

Acciones Disciplinarias
Los estudiantes son responsables de su comportamiento en lo que respecta a la

tecnología. Por lo tanto, los estudiantes a quienes se les otorgan cuentas individuales
deberán asumir la responsabilidad de mantener seguras sus identificaciones de inicio de
sesión y contraseñas.

Los administradores de la escuela y/o del sistema tomarán la determinación si un
comportamiento específico ha violado las prácticas aceptables. Las acciones disciplinarias
por violar la AUP serán acordes con las descritas en el Código de Conducta y Asistencia
Estudiantil de la Junta de Educación de la Ciudad de Alabaster. En ciertos casos, pueden
aplicarse sanciones financieras.

Las redes de tecnología pueden proporcionar a las personas acceso a la ubicación en
los Estados Unidos y en todo el mundo. Los estudiantes deben ser conscientes de que
pueden ser responsables de cualquier violación de la ley cometida durante el uso de la
tecnología.
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La Junta de Educación de la Ciudad de Alabaster proporcionará información sobre el
uso de sus recursos tecnológicos a las agencias policiales locales, estatales o federales o
a los tribunales civiles de acuerdo con la ley aplicable.

.

Limitación de responsabilidad
La Junta no ofrece garantías de ningún tipo; ya sea expresa o implícitamente, que las

funciones o los servicios proporcionados por o a través de la tecnología de la Junta
estarán libres de errores o defectos.

La Junta no será responsable de los daños que puedan sufrir los usuarios, incluidos,
entre otros, la pérdida de datos, la falta de bloqueo o filtrado, o las interrupciones del
servicio.

La Junta tomará medidas razonables para mantener la seguridad de su tecnología; sin
embargo, no se puede garantizar que no se produzcan infracciones de seguridad. Los
estudiantes deben reportar cualquier violación real o sospechada de la seguridad.
Aunque la Junta reclama la propiedad de sus diversas tecnologías, se entiende
implícitamente que todos los datos generados por el usuario, incluido el contenido de
correo electrónico y las imágenes digitales, representan el punto de vista individual del
autor y no el de la escuela o el sistema escolar.

Los estudiantes y sus padres también deben ser conscientes de que la Junta no puede
asumir ninguna responsabilidad derivada del uso ilegal o inapropiado de la tecnología.

Las Escuelas de la Ciudad de Alabaster brindan medidas tecnológicas que incluyen
bloquear o filtrar el acceso a Internet a representaciones visuales y texto que son
obscenos, pornográficos o dañinos para los menores. Estas medidas no pueden
considerarse 100% efectivas.

Los estudiantes deben reportar materiales, imágenes, etc. que consideren
inapropiados o que interrumpan el ambiente de aprendizaje de un maestro, administrador
escolar y/o al Departamento de Tecnología de la Información de las Escuelas de la Ciudad
de Alabaster.
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Formulario de reconocimiento
Al firmar electrónicamente el formulario de Reconocimiento del Código de Conducta

Estudiantil, los estudiantes y los padres afirman que han recibido y entendido estas reglas
y regulaciones. Sin embargo, el hecho de no firmar electrónicamente o devolver un
formulario firmado no exime a los estudiantes de su obligación de cumplir con estas reglas
y regulaciones de AUP y todas las demás políticas aplicables de la Junta.
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